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Programmer par bloc avec le logiciel Scratch CYCLE

4

     CT 4.2
Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du codage à la resolution d’un problème 
simple
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Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du codage à la resolution d’un problème 
simple

4. 4. Choisir parmi les scripts proposés, ceux    
permettant de programmer les déplacements 
de robot en se référant au tableau que tu as 
rempli à la question 3.                                        

   Completer et Numéroter les scripts. (Attention
aux pièges, il y a des scripts qu'il ne faut pas 
utiliser)
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